
An Entscheidungsprozessen partizipieren können 

Szenario 

• Ihr Team war auf einem Schiff; in der Mitte des Pazifischen Ozeans 
fing es Feuer und sank. 

• Jetzt sitzen Sie auf einem Floß – ohne Motor nur mit Rudern – 
mindestens 1000 km vom Festland entfernt. Sie haben einige 
Streichhölzer bei sich. 

• Ihre exakte Position kennen sie nicht. 

• Es ist bewölkt, die Sonne sehen sie nicht. Sie wissen auch nicht, wie 
viel Uhr es ist, da Sie alle Uhren verloren haben. 

• Sie haben 15 Gegenstände vom Schiff gerettet, können aber nicht alle 
auf dem Floß behalten.  

 Multiplikatorenprogramm - BLK-Programm Transfer-21                                   © Ilona Böttger in Anlehnung an Paulus/Hamacher (2002) 
 



 Multiplikatorenprogramm - BLK-Programm Transfer-21                                   © Ilona Böttger in Anlehnung an Paulus/Hamacher (2002) 
 

Aufgabe: 

• Teilen Sie die 15 Gegenstände in 5 Kategorien mit je 3 
Gegenständen ein. Bewerten Sie jeden Gegenstand mit einer 
Wichtigkeit von 1= dringend nötig, bis 5= fast nutzlos. Am Ende 
sollen jeweils 3 Gegenstände mit 1, 2, 3 usw. bewertet sein. 

 
Zunächst fällt jede/r einzeln seine Entscheidung, ohne mit der Gruppe 
zu diskutieren. Dafür haben Sie 5 Minuten Zeit. 
 
Fällen Sie Ihre Entscheidung im Team und entscheiden gemeinsam, 
welche Gegenstände welche Wichtigkeit haben. Auch dafür haben Sie  
5 Minuten Zeit.  


