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An Entscheidungsprozessen partizipieren konnen \..
Szenario

e Ihr Team war auf einem Schiff: in der Mitte des Pazifischen Ozeans
fing es Feuer und sank.

e Jetzt sitzen Sie auf einem Flo3 — ohne Motor nur mit Rudern —
mindestens 1000 km vom Festland entfernt. Sie haben einige
Streichholzer bei sich.

e |hre exakte Position kennen sie nicht.

e Es ist bewoOlkt, die Sonne sehen sie nicht. Sie wissen auch nicht, wie
viel Uhr es ist, da Sie alle Uhren verloren haben.

e Sie haben 15 Gegenstande vom Schiff gerettet, kbnnen aber nicht alle
auf dem Flol3 behalten.
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Aufgabe:

e Teilen Sie die 15 Gegenstande in 5 Kategorien mit je 3
Gegenstanden ein. Bewerten Sie jeden Gegenstand mit einer
Wichtigkeit von 1= dringend notig, bis 5= fast nutzlos. Am Ende
sollen jeweils 3 Gegenstande mit 1, 2, 3 usw. bewertet sein.

Zunachst fallt jede/r einzeln seine Entscheidung, ohne mit der Gruppe
zu diskutieren. Daflr haben Sie 5 Minuten Zeit.

Fallen Sie Ihre Entscheidung im Team und entscheiden gemeinsam,
welche Gegenstande welche Wichtigkeit haben. Auch daflr haben Sie
5 Minuten Zeit.
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