OttoMer

Spielanleitung:
Fir 2-4 Spieler

Material:
30 Spielkarten

Die Karten werden mit der Bildseite nach unten ausgelegt und
gut gemischt. Ein Kind darf beginnen und deckt nacheinander
2 Karten auf. Sind es zwei gleiche Bilder, darf es diese nehmen
und zwei weitere Karten aufdecken. Das geht so lange, bis es
zwei verschiedene Karten aufdeckt. Diese werden wieder um-
gedreht und der nachste Spieler ist an der Reihe. Das Spiel
endet, wenn keine Karten mehr Gbrig sind. Gewonnen hat der
Spieler mit den meisten Karten.
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